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Matematik i fodboldstaevne

Her finder du eksempler p& matematikfaglige forlgb, der tager afseet i produktionen af
indendgrs fodboldstzevne.

Arbejdet med eksemplerne kan understgtte den unges deltagelse i produktionens delprocesser
og udvikle almenfaglige kompetence i matematikfaget.

Du finder to former for matematik:

o Veerkstedsforlgb, der er en direkte del af vaerkstedets produktion.
e Afledte forlob, der tager afsaet i produktionen og peger ind i matematikfagligheden.

Vaerkstedsforlgb

Pointberegning, eksempel 1

Hvordan beregner man point og placering i et fodboldssteevne?

I dette eksempel skal der beregnes point og placering ud fra fodboldresultater. Metoden for
pointberegningen af fodboldresultater skal overfgres til det aktuelle fodboldstaevne og indgar
som en del af produktionen med etablering og afvikling af indendgrs fodboldsstaevne.
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Vunden kamp giver 3 point, uafgjort 1 point, tabt 0 point.

Safremt der er opndet pointlighed, afggres de indbyrdes placeringer efter:
1. Points i indbyrdes kampe.

2. Malforskel i indbyrdes kampe.

3. Malforskel i samtlige kampe.

4. Flest scorede mal i samtlige kampe.

5. Omkamp ved staevner- lodtraekning.

Hvis et hold er udeblevet fra kampen eller helt udgdet, udelades holdets resultater over for
andre hold ved pointberegningen. Det medfgrer, at det er de samme antal spillede kampe, der
afggr endelig placering. Veer opmaerksom pa, at det kan give forskydning af placeringer.

Sidste &rs staevneresultater bruges som (gve)beregningsgrundlag. Eleverne praesenteres for
pointreglerne, og der opstilles et skema til beregning af point.

Navn Vundne Uafgjort Tabt Point Placering

Alt efter elevniveau findes der metoder/formler til beregning af point pd papir eller i regneark.

Eleverne bruger den viden de har fdet om pointregnskabet til at std for pointfordeling under
selve staevnet.

Materialet laegger bl.a. op til at arbejde med:

Knyttet til produktionen:

e Beregning af point til fodboldstzevnet.

Knyttet til matematikfagligheden:

e Tal
e Regnestrategier
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Afledt forlgb

Steevnets gkonomi, eksempel 2

Beregning af staevnets gkonomi.

I forbindelse med fodboldstaevnet er der bade indtaegter og udgifter. I eksemplet arbejdes
med, hvor “smertegraensen” gar i forhold til antallet af tilmeldte hold for at fa et overskud -
sammen med selve staevnets gkonomi.

I fgrste omgang arbejdes der med at prgve at finde et rimeligt tilmeldingsgebyr ud fra
forventet antal hold og gnsket overskud (indtaegter) sammenlignet med prisen for halleje og
udgifter til bl.a. praemier (udgifter). Da hallen til dette staevne ikke vil have salg fra andre end
dem selv, indgdr der ikke forplejning i dette regnskab.

Fokus i eksemplet er pa opnaelse af matematikfaglig viden, som eleverne kan overfgre og
bruge i andre sammenhange og kontekster.

Der arbejdes pd at finde matematiske forskrifter for indtaegt og udgift. Disse indtegnes i
koordinatsystem, der kan vaere med til at visualisere forholdet mellem indtaegter og udgifter.
Der kan arbejdes bade pd papir og p& computer.

I Excel-regneark opstilles indtaegter (tilmeldingsgebyr fra de deltagende hold) og udgifter (leje
af hal og indkgbte praemier) samt overskud/underskud. Der arbejdes dynamisk med
regnearket, s mindste antal af tilmeldte hold i forhold til udgifterne kan vurderes og
sammenlignes med den grafiske fremstilling, som beskrevet ovenfor.

Regnearket kan bruges bade til at holde sig ajour og fa overblik samt til at evaluere
fodboldstaevnets gkonomi.

Materialet laegger bl.a. op til at arbejde med:

Knyttet til produktionen:

¢ @konomiberegning og Excel- regneark til fodboldstaevnet.

Knyttet til matematikfagligheden:

e @konomi
e Excel
e Tal
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Malestoksforhold i hallen og pa banen, eksempel 3

Hvordan tegner man hallen i m8lestoksforhold?

At tegne hallen i et andet forhold end i virkelig stgrrelse kan bade bruges i forbindelse med at
fa overblik over hallen og til informationsoversigter pa selve spilledagen: Hvor findes
omklaadning, toilet osv.

Eleven laver en tegning af selve spillebanen i malestoksforhold.

Forst gennemgas de matematiske fagord/figurer, der er pa banen/hallen. Rektangler,
rektangulaer, cirkler, halvcirkel m.m. Der tegnes en skitse af de forskellige linjer, der indgar pa
banen/hallen. Herefter males de forskellige linjer, deres afstande og malene skrives pa skitsen.
Ud fra skitsens tegninger og mal arbejdes der med at finde et anvendelig malestoksforhold, og
banen/hallen tegnes i dette malestoksforhold.

Der arbejdes teoretisk med emnet méalestoksforhold og geometri fgr tegning af hallen/banen.
Eksemplet her retter sig mod at opnd matematisk forstaelse for geometri, opmaling og
malestoksforhold - der kan kobles pa det pagaeldende fodboldsstaevne, men de matematiske
beregninger er ikke en forudsaetning for produktionen af fodboldsstzaevnet.

Materialet laegger bl.a. op til at arbejde med:

Knyttet til produktionen:

e Geometri, opmaling og malestoksforhold - der er afledt af fodboldsstaevnet.

Knyttet til matematikfagligheden:
e Geometri

e Opmaling
e Malestoksforhold
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