	Ide boks til udvikling af nye lege


	

	Tal 
	Formål
	Struktur
	Bevægelse
	Regler
	Udstyr

	0
	Præstation
	Cirkel
	Sidde
	At være den
Ikke være den
	Klude

	1
	Følge efter 
	Firkant
	Løbe
	2 hold
	Aviser

	2
	Konkurrence
	2 modstående linjer
	Hoppe
	3 hold
	Tøndebånd

	3
	Tag fat
	Kæde
	Kravle
	2 og 2
	Tøj

	4
	Alsidige bevægelser
	Forbudt område/
helle
	Bære
	Grupper 
	Plintekasser

	5
	Eliminere
	Kampzoner
	Skubbe
	Ledere
	Sjippetove

	6
	Svare/gengælde
	Pile
	Signalere
	Befriere
	Kegler

	7
	Gætte
	Under noget
	I alle plan
	Destroyere
	Kasser

	8
	
	Centrum-cirkel
	Trække
	Bedragere
	Intet


