Rammer for |F-B

3.1 Didaktiske principper

Undervisningen organiseres omkring flere temaer og projekter. Disse vaelges, sa de tilsammen daekker kernestof og Min. 3 projektforlgb:
supplerende stof, med henblik pd at der er en klar progression i arbejdet med de faglige mal. . "valgfrit”

* |nnovativt

* Eksamensprojekt

3.2 Arbejdsformer
I undervisningen er projektarbejdsformen fremtraedende. Arbejdet kan forega bade i grupper og individuelt.

Mindst et af projekterne i undervisningen skal tilretteleegges, sa elevernes innovative kompetencer udvikles. Saledes skal
eleverne lgse et konkret og virkelighedsnaert problem, eller dele heraf, ved anvendelse af faglig viden og metoder.

I den afsluttende periode af undervisningen afsaettes 20 timers undervisningstid til at eleverne med vejledning fra laereren,
udarbejder et eksamensprojekt i grupper pa to til tre. Hvor dette ikke er muligt eller gnskeligt, kan man lade eleverne arbejde
individuelt. Projektet skal vaere inden for rammerne af et projektoplaeg stillet af skolen, og projektbeskrivelsen skal godkendes
af skolen. Gruppen udarbejder eksamensprojektet bestdende af et it-system og en skriftlig rapport som dokumentation af
udviklingsprocessen. Omfanget af dokumentationen er maksimalt fem normalsider per elev. Eksamensprojektet indgar i
grundlaget for den afsluttende standpunktskarakter, hvis der gives en sddan, og udggr grundlaget for praven.

4.2. Proveformer

Der afholdes en mundtlig prgve pa grundlag af eksaminandens eksamensprojekt, jf. pkt. 3.2, og en opgave med tilhgrende
bilag, tildelt ved lodtraekning

Eksaminationstiden er ca. 30 minutter. Der gives ca. 60 minutters forberedelsestid.
Opgaverne, der indgdr som grundlag for prgven, skal tilsammen daekke de faglige mal.

Projekter kobles
Eksamensprojekt skal

kunne relateres til
alle faglige mal



Rammer fra faglige mal/kernestof

Konstruktion af it-system som Igsning til en problemstilling
designe, realisere og teste et it-system; brugerorienterede

2+ udviklingsmodeller: teknikker, bruge viden om fagets identitet og metoder

- én brugerorienteret

- én innovativ (jf. 3.4) It-systemers og menneskelig aktivitets gensidige pavirkning .
modellering, brugsmegnstre, brugertest... Use-case diagram

S d Ks| It-sikkerhed, netvaerk og arkitektur
ystem med netvaerkslag sikre kommunikationsformer, client-server, trelagsarkitektur
Repraesentation og manipulation af data ,
System med database data og datatyper, E/R-modeller, relationelle databaser E/R-Diagrammer

Programmering
modellering, funktioner, variable, sekvenser, Igkker og Rutediagrammer
forgreninger, tekstbaseret

Tekstbaseret miljg

Interaktionsdesign

modellering, prototyper, principper for interaktionsdesign Wireframes
Innovation
kategorisering af innovative it-systemer 4-P model



Tech-overvejelser

Kendt miljp Udvidelser Mulige nye platforme
KAPP LAB Webrequest Processing + Hurtigt i gang
 Javascript  >> netvaerk >> tekst: java/javascript + Reel data
« Database Y >> interaktionsdesign... +/- 1eller 2 sprog
+ Win/MAC/Android/Rasp... - Sandkassemiljger
JSON-3.part Makey Makey
>> netveerk >> interaktionsdesign...
NUMBERS/Z 5 T J
+ Elevejerskab
Wordpress LAMP Raspberry Pi + Reelle miljger
e Design >> Netveerk >> LAMP +/-JS, PHP, SQL
* Sikkerhed >> Tekst... >> interaktionsdesign... - Mange faldgrupper
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>> Database

+ Beacons, LED-strips...

/




Eksamensprojekt

Vejledning: 3.2. Arbejdsformer Projektoplaegget skal
udarbejdes et projektoplaeg som eleverne definerer et projekt ud fra. Denne projektbeskri- sikre at alle faglige
velse skal godkendes af underviseren. Projektet kan tage udgangspunkt i en virksomhed og mal bergres

problemstillinger, der relaterer sig til virksomheden eller et samfundsproblem, som ele-
verne skal udvikle et it-system som lesning til. Eleverne udarbejder eksamensprojektet be-
stdende af et it-system og en skriftlig rapport som dokumentation af udviklingsprocessen.

Projektoplaeg og projektforigb:
Frie rammer: mere vejledningsarbejde og stgrre motivation?
Bundne ramme: mindre vejledningsarbejde og motivation?

Stilladser forlgbet med delmal og afleveringer, sa der sikres progression! — Laes om et bud pa struktur og
opleeg til eksamensprojekter pa EMU:
https://emu.dk/stx/informatik/prover-og-eksamen/eksamensprojekt-i-it-fagene

Mit bud pa projektoplaeg:

| skal udvikle to systemer der kommunikere med hinanden. Det ene system skal udvikles i app-lab pa code.org og
indeholde en relationel database med logonsystem. Det andet system skal udvikles i processing.

| ma selv vaelge formal og malgruppe for systemerne, samt den udviklingsmodel i vil benytte. | skal sikre jer, at systemet
bergrer alle faglige mal.


https://emu.dk/stx/informatik/prover-og-eksamen/eksamensprojekt-i-it-fagene

Eksamensopgaver

Vejledning: 4.2.Prgveform

Tilsammen
daxkke faglige
mal

Et spgrgsmal

Eksamensopgaven skal vaere konkret og teoretisk af hensyn til den stramme tidsplan under eksaminationen.
Den skal give mulighed for, at eksaminanden under forberedelsen dels kan besvare opgaven og dels finde

dele af eksamensprojektet, der kan relateres til. Det skal fremga af eksamensopgaverne, hvilke fag-

lige mal de retter sig imod. Det kan eksempelvis ske ved at inddrage ord og formuleringer

fra de faglige mal eller ved at notere de relevante faglige mal nederst pa opgaven. R el kel

Henvisning til
eller ordlyd fra
fagligt mal

Eksamensopgaverne skal afspejle den tematiske undervisningsform, som eleverne kender

fra undervisningen, dvs. eksamensopgaverne skal ogsa opbygges tematisk og baseres pa
flere faglige mal.

Mit bud pa eksamensopgave:

* Redeggr for, hvad brugerorienterede teknikker er, og hvordan | har inddraget dem i jeres udviklingsproces.
* Beskriv ud fra et use-case-diagram i hvilke brugsscenarier databasen i jeres system tilgas. Sammehold det med
brugsscenariet, der er beskrevet i det vedlagte use-case-diagram.

» Redeggr for, hvad en relationel database er herunder begreberne entitet, relation, nggle og fremmednggle. Brug
jeres eksamensprojekt som eksempel.



SRP

Undersggelse af et problem

Eleven identificerer et problem — eleven undersgger og afgreenser problemet
ved hjzlp af faglig viden og faglige metoder

Supplerende vejledning: Innovation

Hvis studieretningsprojektet omfatter innovative |lgsningsforslag, skal elevens evne til at udvikle og l'

vurdere lgsningsforslaget indga | bedemmelsen sammen med de gvrige bedgmmelseskriterier for o e ”:"”‘:"’g‘ '""""“:“:d:’:"':t
studieretningsprojektet, jf. 4.4 Bedgmmelseskriterier. Eleven skal derfor begrunde forslagets v tgeresavbe e v e o waroir oot esmresorasg
vaerdi for andre og argumentere for, hvordan forslaget tilfgrer den konkrete sammenhzaeng noget somansiabe ¥ vasrdforandre

nyt. Begrundelsen skal ske med udgangspunkt i faglig viden og metoder fra de indgdende fag. Af l

Vurdering af det innovative Igsningsforslag

Eleven vurderer Igsningsforslagets realiserbarhed og konsekvenser i et fagligt
perspektiv

Supplerende vejledning: De eksperimentelle fag

| visse situationer kan det eksperimentelle arbejde vaere udfegrt ved eksterne institutioner,
virksomheder eller ved lz2ngerevarende forsgg pa skolen og i en ramme, hvor den endelige

opgaveformulering for studieretningsprojektet ikke er kendt for eleven. Det vil sige fgr

projektperioden, hvor eleverne ikke kan udfgre malrettede forsgg i forhold til den kommende
opgaveformulering.

| sadanne tilfelde udformes opgaveformuleringen, sa det klart fremgar for censor, i hvilken

ramme det eksperimentelle arbejde er udfart.
https://emu.dk/stx/studieretningsprojektet/fagkonsulenten
https://emu.dk/stx/informatik/metode/innovation-i-it-fagene
https://emu.dk/stx/informatik/metoder-i-it-fagene



https://emu.dk/stx/studieretningsprojektet/fagkonsulenten
https://emu.dk/stx/informatik/metode/innovation-i-it-fagene
https://emu.dk/stx/informatik/metoder-i-it-fagene



