"Grib den lokale historie”

- Et samarbejde mellem Gribskov Arkiv - Center for Erhverv, Fritid og Kultur og Gribskov
Gymnasium og HF.

Ideen
At arbejde med lokalhistorie og et virkeligt konkret problem (eller en virkelig udfordring).

Problemet
”Hvordan kan den lokalhistoriske interesse forgges — i forhold til bestemte lokale
malgrupper?”

Hvad skal vi? Opgave, produkt og mal

Der skal tages fati et konkret lokalhistorisk faenomen (tema/monument/by/landsby/levn
eller bygning) som ggres til genstand og redskab for malet om at ¢ge den lokalhistoriske
interesse.

Se eksempler pa lokalhistoriske fa&eanomener, som man kan arbejde med:

Til det lokalhistoriske feenomen/tema skal der udarbejdes et konkret produkt eller en
I@sning omkring det lokalhistoriske faanomen. Produkterne eller Igsningerne kan have
mange forskellige former og praesenteres i mange forskellige medier.

Se eksempler pa formater - produkter/lgsninger og tilhgrende medier

Malet er at I@sningen skaber (mer)vaerdi for andre udenfor skolen. Dvs. at andre uden for
skolen pa en eller anden made skal have gavn eller glaede af jeres produkt og Igsning. Det
kan fx veere en god oplevelse, hvor man ogsa bliver klogere pa lokalhistorie. Der skal taenkes
i malgrupper og historiske metoder skal anvendes (fx kildekritik).

Det er meningen, atl skal fgle, at det er jeres projektet. Med et fint ord siger man, at| skal
fele “medejerskab” til jeres projekt. Derfor er lektierne undervejs i projekttiden ogsa at
arbejde med projektet efter skoletid. Desuden kan | Igbende beskrive, hvordan det gari
denne simple logbog for projektet. Det vil vaere en god idé, hvis | i gruppen laver en falles

FB-gruppe, Google-mappe og lign. til Igbende kommunikation og arkivering.

| projektet er der indlagt en del seancer med idétestning og feedback fra de gvrige i klassen,
men derudover vil det vaere en fordel, hvis | nar at teste jeres Igsning/produkti


https://docs.google.com/document/d/1XsgGew-VTkFLONIARp9yGEN2fwn2XcN7ChS95G3KLrM/edit?usp=sharing
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https://docs.google.com/document/d/1ur9yNT63DcHfWybvvaCrOoKjmaNeRNdeCFom5h-qbnc/edit?usp=sharing

virkeligheden. Det behgver ikke at veere 100% ift. den taenkte malgruppen, men fx jeres
familie eller lignende.

Innovative og faglige mal (ift. lereplaner og bekendtggrelser)

Faglige mal (innovation) bl.a:
Omverdensforstaelse

Styrkelse af handlingskompetencer
Kreative kompetencer og samarbejde

Faglige mal og kernestof, historie :

- "Formidle og remediere historiefaglige problemstillinger mundtligt og skriftligt og
begrunde de formidlingsmaessige valg”

- "Formulere historiske problemstillinger og relatere disse til egen tid”

- ”"Den store historie og den lille historie”

- "Sammenhange mellem den lokale, nationale, regionale, europxiske og globale udvikling”
- "Historiebrug og formidling”

Evalueringskriterier
| (og jeres produkt) vil blive evalueret pa fglgende kriterier:

e Grundighed og gennemarbejdet Igsning (autencitet, faglige mal i historie*,
formidling, metodik, testet Igsning?)

e Problemigsning, dvs. hvor godt Igser | problemet? Og jeres evne til at vurdere dette
(til- og fravalg, malgruppe, “hvorfor denne Igsning og ikke en anden?”, valg af
medie).

e “Det nye” - jeres evne til lave noget, som “ikke er set fgr” eller som bidrager med
noget nyt i konteksten —dvs. alt behgver ikke at vaere nyt, men det kan fx veere en
ny vinkel pa indholdet eller nye formidlingsmaessige greb. Altsa nye mader at ggre
ting pa, som ikke er gjort f@r. Fx hvis der aldrig er blevet lavet “GPS-skattejagt” til
formidling af Helsinges historie eller hvis en bestemt kilde ikke er blevet brugt for.

e Jeres “forsgg” og engagement i projektet/Igsningen. Det er ogsa vigtigt, at | tar fejle.
Jeres idé kan vaere god nok, men den kommer maske “ikke lige kommer i mal” fx
pga. uforudsete haendelser eller pga. fejllaast malgruppe. Det kan ske, men | skal vise,
at | leerer af fejlene. (I ma dog ikke fejle pga. slgv arbejdsindsats og undskyldninger!).

*Desuden vil | ogsa blive bedgmt pa ovenstaende rent faglige mali historie. Historiske
metoder skal ogsa anvendes (grundig research, repraesentativitet, kildekritik). Sidstnaevnte
ikke ngdvendigvis i selve produktet eller Igsningen, men i hvert fald i processen.



Hjeelp og support
| skal i hgj grad arbejde selvstaendigt og undersggende, men | vil selvfglgelig fa hjlp og

vejledning af mig (Lars mob: xxxxxx, ring gerne anytime - men helst ikke efter kl. 21.00-

08.00)

og desuden vil Astrid kunne hjeelpe med det lokalhistoriske, fx kilder og billeder, men ogsa
med gode rad ift. malgrupper og produkter. Johnny fra Gymnasiets bibliotek og Helsinge

bibliotek vil ogsa kunne hjzelpe.

Plan
Blokke Aktiviteter Deadline, "lektier” mv.
- 90 min
1 Intro til projektet og gruppedannelse Lektie: Projektbeskrivelse

Praesentation af projektet v. Lars (3-4 min kort
overordnet beskrivelse)

Praesentation af Gribskov Arkiv og
lokalhistorie v. Astrid. Hvad er lokalhistorie -
og hvorfor beskaeftige sig med lokalhistorie?
Hvilken interesse har arkivet i gymnasieelever
og dette projekt (10-15 min).

Hvad er innovation v. Lars (2-3 min)

Gennemgang af projektet v. Lars og gerne
Astrid (20 min)

- Mal og krav

- Lokalhistorie feenomener

- Formater og medier

- Evalueringskriterier
Gruppedannelse og temaer v. Lars
- 5 min. “mingle”

- Gruppe og tema fastlaegges

Ud i grupper og i gang - hvis tid.

som lektie pa forhand
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Ekskursion til Gribskov Arkiv, Graested
Undersgge materiale/ideudvikling
Finde relevant(e) kilde

Drgfte ideer med akivar/laerer

Brainstorm hjemmefra - hver
elev medbringer 2-3 ideer.

Fastlaeggelse af ide/produkt
45 min:

- Malgruppefastlaeggelse fx ("Rolletombola”)

- Ideudvaelgelse fx (”Rejseholdet”)

45 min:
- Arbejde med produkt

Mail skal sendes til Johnny
ved udgangen af timen. Mail
skal indeholde praesentation
afidé, format/
produktbeskrivelse.

Arbejde med Igsning/produkt

Lgsning/produkt og pitch

- Arbejde med Igsning/produkt
Plus:

- Generalprgve / treening af ”pitch”
Handout til pitch-fremlseggelse

Deadline pa produkt / mock
ved afslutning af modul

“Lgvens hule”
Produkter og vurdering praesenteres for
ekstern samarbejdspartner (“Lgvens hule”)

Dernaest intern evaluering ift. de rent
historiske laeringsmal.

Bedste produkter/lgsninger
bliver praesenteret pa
Gribskov arkivs hjemmeside



https://docs.google.com/document/d/1g2kmt1KpRjM1jQLb_wX0Qar50b4rXQra_3Lp9Ys98eE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1g2kmt1KpRjM1jQLb_wX0Qar50b4rXQra_3Lp9Ys98eE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1How_Fs2_LzI4-ruTc8UJTGxK9OH7UZSx/edit?usp=sharing&ouid=117334068340061775488&rtpof=true&sd=true

	”Grib den lokale historie”

