Formater - produkter/lgsninger og tilhgrende
medier

NB:Vaer opmaerksom pa, at valget af medie skal understgtte selve
formidlingen/indholdet og valget af malgruppe. Det har ogsa betydning, hvor
godt og velvalgt formatet er til at opna hovedmalet, nemlig at skabe interesse
for det pagaldende lokalhistoriske feenomen. Altsa skal fglgende overvejelser
ogsai spil:
- Medie ogindhold (det rette medie til det pagaeldende indhold?)
- Udbredelsespotentiale (hvor mange besggende/laesere/seere?)
- Brugervenlighed (er det nemt/svaert at betjene?)
- Teknik (er det svaerteller tidskraevende at udvikle/lave)
- @konomi (er det billigt eller dyrtat bruge eller udvikle?)
Il De ting vil | ogsa kunne blive spurgt omtil den afsluttende pitch-evaluering.
e Start hér: Der er mange muligheder - har | selvengod idé?
e Skriftligartikel fxiUgeposten
e Guidet byvandring (fysisk)
e Planche/plakat
e Selvkgrende quiz m. forklaring osv. (ikke Kahoot)
e YouTube-video

e Hjemmeside/blog

e GPS-lgb/skattejagt (geocaching)



Facebook/Instagram kampagne

Undervisningsforlgb (fx lavet i Nearpod)

Braetspil eller kortspil

App eller lign (hvis der nu skulle sidde en fritidsprogrammegr i gruppen)
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