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Indhold

Baggrund: Erfaringer og rammer for projektet

Organisering af fagligt samspil: Skjern-modellen

Veaerktgjer: Procestapet, mindmap, kravmatrix, niveau-model

Forlgbsplanlagning: Skabelon og forlgbseksempler

Udfoldet forlgb: Hjemlgshed




Baggrund og rammer

Konklusioner fra evaluering af PU-grundforlgbet efter 1. ar:
- Stor lokal variation i forhold til udmgntningen af leereplanen

- Lokale forhold bestemmer forlgbsplanleegningen f.eks. adgang til veerksteder, udbudte studieretninger, eksternt
samarbejde.

- Lafter niveauet, produktet bar integreres og alle fag repraesenteres tydeligere (seerligt teknik)
- Kompleksitetsniveauet i indhold og/eller organisering skal holdes nede, da det er grundforigb.

Udviklingsgruppens rammer:
- Tre arbejdsmgder, forsgg pa egne skoler.
- Sammensaetning af handbogsmateriale, hvis det skal vaere brugbart for kollegaer.

- I\/IIaE)eriaIe: veerktgij til organisering af fagligt samspil, oplaeg til konkrete undervisningsmaterialer og eksempler pa
orlgb.




Organisering af fagligt samspil 1

Evalueringen viser vigtigheden af at de involverede lzerere og
fag afstemmer forventninger.

Denne model er udarbejdet som hjzlp til at involverede
laerere far afstemt samspillet.

Skema 1 bruges til refleksion og drgftelse af i hvilket omfang
de enkelte fag indgar i projektforlgbet.

Niveau 3

Beskrivelse

Enkelte faglige mal indgar, men praesenteres af kollega fra andet fag. Kraever
at faget/lereren efterfglgende gar eleverne opmaerksom pa koblingen (ikke
tilladt)

Flere faglige mal indgar. Faget og leereren vurderer at forlabet og projektet
bidrager veesentlig til opfyldelse af faglig mal

Skema 1. Fagenes medvirken i PU projekt og hvorledes deltagelse stgtter op om faglige mal i fagene




Organisering af fagligt samspil 2

Neeste afklarende spargsmal er hvornar i forlgbet fagene indgar og pa hvilket
niveau de indgar?

Indholdet omfatter:

§ — de forste faser i et produktudviklingsforleb: problemidentifikation, problemanalyse og pro- }
i duktprincip :

4 W

Probl Problem-\\ Produkt- Produkt- Produktions- WA,
@> analﬁ>§ princip udformning forberedelse Realisering
b *




Organisering af fagligt samspil 3

Beskrivelse af fagenes roller i forlgbet:

Teknologifaget bidrager til den samlede forstaelse af Problemidentifikation Problemanalyse Produktprincip |

processen savel som den overordnede arbejdsform
foruden med en raekke specifikke metoder og indsamling af
teknisk viden.

Samfundsfag bidrager til identifikation af problem, videns

indsamling og problemanalyse. Teknologi

Tekniktag bidrager til opstilling at malbare krav som en del
af fasen: produktprincip.

Nedenstaende skema 2 anvendes til at klarlaegge, hvor og Skema 2: Pa hvilket nivea deli ager de enkelte fagiprc j ktforlgbet. Eksempel pa udfyldels e: Projekt XX.
hvor meget, de enkelte fag indgar i projektforlgbet.




Summerunde

Hvordan er fagene inddraget i jeres produktudviklingsforigb?




Niveaumodel - overblik

Produktudvikling

1.1 Samfundsfaglige kompetencer i produktudvikling

Makro: Den overordnede
samfundsmaessige problemstilling

Meso: Den teknologiske
nagleproblemstilling

Mikro: Den konkrete teknologiske
l@sning pa negleproblemstillingen

Eksempel: -
Makro: Unge og hjemleshed
Meso: Mangel pa billige boliger .

Mikro: Omdannelse af udtjente
skibscontainere til boliger
-

Opni en forstielse for drivkreefter bag centrale samfundsmeessi-
ge problemer, samt disse problemer konsekvenser f.eks. udmen-
tet i et problemtrae.

Opni kendskab til kvantitative og kvalitative veerktajer, som
kan bruges i udarbejdelsen af en teknologisk lesning og til
vurdering af denne lesnings effekt i forhold til den overordnede
samfundsmeessige problemstilling.

1.2 Teknologi og teknikfags kompetencer i produktudvikling

Identifikation af negleproblem

Systematisk ideudvikling med henblik pd udvelgelse af
hensigtsmeessig lesning

Beskrivelse og vurdering af produkt

Figur 1. Modellen for systematisk produktudvikling. Samfundsfag indgar s=erligt i den ferste del, hvor arsager og konsekvenser
ved et givent problem identificeres
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Mindmap

HTX Holstebro Brainstorm Mindmap. Skriv hovedemne i midten, underemner udenom og til sidst brainstorm resultater i de smalle felter
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Idematrix — Anvendt pa temaet

’hjemlgshed”

Miltersens Ide Matrix - 100 ideer pa 100 minutter

Hovedemne

Forebyg

Stands

Forstehjeelp

Alarmer

Afhjeelpning

Oplist 10 problemer, arranger dem
f.eks. efter starrelse. Find derefter
fto lzsninger i hver kolonne for
hvert problem.

Hvad kan vi ggre for at forhindre
problemet i at opsta?

Hvordan sgrger vi for, at problemet
ikke udvikler sig yderligere?

Hvordan kan vi hurtigst muligt
afhjeelpe de skader der er sket?

Hvordan kan vi ggre opmeerksom
pa problemet og tilkalde hjeelp?

Hvordan kan vi afhjeelpe skaderne
pa en langsigtet og
hensigtsmaessig made?

1 MISBRUG Antabusdispensor Behandling
Adfeerdsregulering
2 OVERFALD Offentlig plysning Stav Farstehjeelpskit Overfaldsalarm Offentlig oplysning
Ly- shelter Flugtstrategi Uddannelse Sms-system Bygge biligere boliger
3 KULDE Bekleedning
Varmere sted at sove
4 OKONOMI
5 SYGDOM
6
7
8
9

10




Problemtrae

Problemtrze I :

Skaber overblik og
grundlag for en afgreenset |
problemformulering, hvor :
forholdet mellem arsag og ; }

virkning er tydelig.
= ————— | -

Evt. som afrunding pa - - el‘ m
Transport ’
’

problemidentifikation.
s
@get befolkning og velfzerd pa verdenspian

@get udledning af

D oo R L g S




Kravmatrix

Krav til produktet Kravmatrix
Krav Veegtning Begrundelse Lasning 1 Lgsning 2 Lasning 3 Lgsning 4 Lagsning 5
Modal... Model... Model... Model... Model...
;
Krav \Veegt 2oint VxP Point VxP Point VxP Point VxP Point VxP
2
| 1 1 5 5
3
[ 2 4 7 28
4
| 3 0
5
| 4 0
6
| 5 0
7
| | 6 0
8
7 0
9
8 0
Sum 33







Forlebsskabelon

Fase Problemidentifikation Problemanalyse Produktprincip
Formal Behovserkendelse Behovsundersggelse Udtaenkning
Indsamling
Emne med aktuelle samfundsmaessige problemstillinger og Problemet undersgges samfundsfagligt og teknisk. Tre faser:
mulighed for tekniske Igsninger. 1. udvikling af lgsninger
Kvantitativ og kvalitativ vidensindsamling til analyse og 2. opstilling af krav
Afgreensning til konkret samfundsmaessig problemstilling. dokumentation af problemstillingen. 3. udvikling af udkast til produkt
Udkastet til produktet skal kunne diskuteres ud fra de opstillede krav.
Indhold — brainstorm, mindmap mv. til identifikation af en — problemanalyse og dokumentation af problemstilling ved — konkurrentanalyse — indsamle informationer om konkurrerende produkter

samfundsmeessig problemstilling inden for et tema
- Problemtree
- Problemformulering

indsamling, udveelgelse og bearbejdning af information

— kvalitativ og kvantitativ metode til indsamling af oplysninger

— indsamle, udveelge og bearbejde information om problemet

— analysere og dokumentere problemet, problemets arsager og
konsekvenser

(— problemformulering)

og identificere fordele og ulemper ved disse

— brugsundersggelse — redeggre for hvordan og i hvilkken sammenhaeng
produktet skal bruges, herunder inddrage brugerne

— bestemme relevante myndighedskrav

— udarbejde krav ud fra problemanalyse, konkurrentanalyse,
brugsundersggelse og eventuelle myndighedskrav

— metoder til idéudvikling

— modelbygning
— redeggre for valg af lgsning med udgangspunkt i opstillede krav

Eksempler pa
Metoder og teknikker

Problemidentifikation:

Kvantitativ undersggelse:

registerdata (surveybank og statistikbanken)
Kvalitativ undersggelse:

observation,

interview,

artikler.

®)

Idegenereringsteknikker til identifikation af problem:

Kreativ platform (5)

Problemanalyse:

Kvantitativ undersggelse:

registerdata (surveybank og statistikbanken)
Kvalitativ undersggelse:

observation,

interview,

artikler.

®)

Problemtree og/eller maltree (2)(3)

Malgruppeanalyse:

Segmentering — Gallup Kompas

Minerva (1)

Manden i midten (1)

Personas

Behovsundersggelse (Behovspyramiden) (3)(4)

Idegenereringsteknikker til idéudvikling:
Brainstorm (1)(2)

Omvendt brainstorm

Kreativ platform (5)

Mindmap (1)(2)

Krydsmetoden (1)

KIE-modellen (7)

Brainstorm (1)(2) Malgruppeanalyse:
Omvendt brainstorm (3) Segmentering — Gallup Kompas
Mindmap (1)(2) Minerva (1)

Mandermimidter (1)

Planlzegningsmetoder:
Tidsplan (2)(3)
Gantt-diagram (6)

Behovsundersggelse -(Behovspyramiden) (3)(4)

Kreativitetstreening—<8)
Skitser

Kravopseettelse og vurdering:
Kravmatrix (3)




Forlgbstematikker

Hjemlgshed

Studiemiljg
Streetfood

Baeredygtig by
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